Uvod u snimanje

Svijetu snimanja i izradi vlastitin videouradaka mozemo pristupiti na dva nacina: amaterski ili pro-
fesionalno. lako u stvarnosti podjele nisu ovako jednostavne, ovakvu podijelu je najlakSe objasniti i
¢ini najlaksi odabir pri izboru pristupa snimanju.

Pri amaterskom pristupu trebamo biti svjesni da ¢emo uloziti zna¢ajan trud i vrijeme u eksperimen-
tiranje i ucenje, sve u svrhu napretka, te ostvarenja Sto boljih videouradaka. Tehnologija i dobra
(skupa) oprema donekle pomazu, ali Zelimo li posti¢i zadovoljavajuce rezultate, prepusteni smo
sebi i svojim vjeStinama. Za amatersko snimanje su dovoljni uobicajeni kamkorderi koji videozapise
pohranjuju na memorijske kartice, DV kasete ili pak izravno na DVD medije. Napretkom DSLR teh-
nologije, kao i padom cijena, korisnici se sve viSe okre¢u DSLR digitalnim fotoaparatima za izradu
vlastitih videouradaka. Animirani stop motion film "Fantasti¢ni gospodin Lisac" je snimljen upravo
fotoaparatom Nikon D3".

Profesionalnim pristupom smo usmjereni na visoku kvalitetu produkcije. Velika je vjerojatnost da ¢e
profesionalci imati pristup skupljoj i kvalitetnijoj opremi Sto im omogucuje da se usmjere na sam
videouradak i vlastitu kreativnost, a manje na brige kako ¢Ce krajnji videozapis izgledati. Pored op-
reme u obliku profesionalnih kamkordera (Cije se cijene mjere u desecima tisu¢a kuna), profesio-
nalci koriste i dodatnu opremu pri snimanju poput:

. dodatnih mikrofona

. dodatne rasvjete

. raznih video filtra montiranih na objektiv kamkordera
. stativa

. tracnica za glatko pomicanje kamkordera i sl.

Danas se za snhimanje Cesto koriste tri vrste uredaja, "obi¢ni" kamkorderi, profesionalni kamkorderi
i DSLR fotoaparati. Medutim, sve ¢eS¢e se koriste i kompaktni digitalni fotoaparati kao i pametni
telefoni koji svojim sve kvalitetnijim objektivima i senzorima omogucuju "vikend" korisnicima sni-
manje videouradaka zadovoljavajuc¢e kvalitete.

Slika 1. Canon XF305 Slika 2. Canon Legria HF R 206

"http://www.dvxuser.com/V6/showthread.php?198927-DSLR-Feature-Film-List
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Slika 3. Canon 5D Mark lli

Upoznavanje opreme

Koristimo li pametne telefone ili kompaktne digitalne fotoaparate, danas je snimanje videozapisa
prilicno jednostavan zadatak; dovoljno je na telefonu pokrenuti odgovaraju¢u aplikaciju, odnosno
na fotoaparatu pokrenuti nacin snimanja, uperiti objektiv uredaja u smjeru u kojem Zelimo snimati i
pritisnuti tipku za pocetak snimanja. Vecina postavki, ako ne i sve, automatski podeSava sam ure-
daj tako da korisnik nema potrebe intervenirati u "tehniéki" dio snimanja. Cak i skuplja (profesio-
nalnija) oprema ¢esto dolazi postavljena za takvo "automatsko" snimanje. lako automatsko postav-
liene postavke mogu dati zadovoljavajuce rezultate, ipak se trebamo bolje upoznati s osnovama
snimanja, kao i s postavkama samih uredaja kako bismo sami mogli odlucivati o krajnjem rezultatu
nadeg videouratka.

lako ¢e profesionalni kamkorderi imati mnogo gumbica razli€itin funkcija, postoje osnovne funkcije,
zajednicke svim prethodno navedenim uredajima, koje vrijedi dobro upoznati. Osim samog upoz-
navanja ¢emu pojedina funkcija sluzi, dobri rezultati ¢e se postici jedino vjeZzbanjem i eksperimenti-
ranjem kako bi postigli onaj ugodaj, onaj rezultat koji zamislimo prije samog snimanja.

Krenimo redom i pogledajmo prvo osnovne dijelove profesionalnog kamkordera.
Povezni tekst...

Kamkorder
Slijedi pregled osnovnih dijelova profesionalnog digitalnog kamkordera.
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Objektiv

Trazilo

Ugradeni mikrofon

Prsten ruénog izoStravanja (rucni fokus)

DrZza¢ dodatne opreme (mikrofona)

Gumb za ukljucivanjef/isklju€ivanje/nacin pregledavanja videozapisa

Kontrola zvuka vanjskih mikrofona
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Remen za ruku
Utor za Secure Digital (SD) memorijske kartice
Dva prikljucka za vanjske mikrofone

Gumb za zumiranje

LCD zaslon
Utori za Compact Flash (CF) memorijske kartice
Baterija

Gumbi za pregledavanje snimljenih videozapisa



Osnovne funkcije i pojmovi
Tekst...

Ekspozicija
Ekspozicija predstavlja ukupnu koli¢inu svjetla kojoj je omogucen prolazak kroz objektiv kame-
re/fotoaparata do digitalnog senzora (odnosno analognog filma).

Ekspozicija se mjeri u lukssekundama i odreduje se iz ekspozicijske vrijednosti  (EV — engl.
exposure value) i svjetline kadra. Ekspozicijske vrijednosti EV su sve kombinacije brzine zatvaraCa
i otvora blende (f) koje daju istu koli€inu svjetla.

Najjednostavnije re¢eno, ekspozicijom odredujemo koli€inu svjetla naSeg kadra, odnosno, hoce li
nam videozapis biti presvijetli (nadekspozicija) ili pretamni (podekspozicija).

Ekspoziciju €ine tri osnovna elementa:

1. Iris, ili otvor blende/zatvarada/objektiva, (engl. aperture)
2. Brzina zatvara €a (engl. shutter speed)

3. Dobitak (engl. gain) ili ISO

Odnos izmedu sva tri elementa najbolje ilustrira sljedeci grafikon:

Otvor
blende/Iris

Grafikon 1. Osnovni elementi ekspozicije

Iris

Objektivi kamera i fotoaparata imaju mogucénost regulacije otvora kroz koji prolazi svjetlost do digi-
talnog senzora. Sto je otvor objektiva veéi (otvoreniji), veéa koli¢ina svjetlosti moze proéi i vrijeme
potrebno za osvjetljenje senzora ¢e biti kraée. Sto je otvor objektiva manji (zatvoreniji), prolazi
manje svjetlosti i vrijeme potrebno za osvjetljenje senzora je duze.



Otvor objektiva se u svijetu fotografije joS popularno zove otvor blende ili otvor zatvara¢a, dok je u
svijetu videa nazvan iris.

Otvor objektiva se opisuje f-brojem , brojem koji je po definiciji omjer ZariSne duljine objektiva i
promjera otvora objektiva. Sto je f-broj manji, veéi je otvor objektiva, odnosno, $to je f-broj vedi,
maniji je otvor objektiva. Primjer uobicajenih vrijednosti: f1,2; f1,4; f2,8; f4; 15,6; 18; f11; f16; f22.

f16 f8 f4 2,8

Grafikon 2. llustracija odnosa otvora objektiva i f-broja

Otvor objektiva izravno utje€e na ekspoziciju i dubinsku oStrinu kadra. Ve¢im otvorom objektiva
dobivamo krac¢e ekspozicije, dok manjim otvorom objektiva dobivamo duZe ekspozicije.

Dubinska oStrina

Dubinska ostrina je pojava kod koje se polje prividne oStrine proteZe blize, odnosno dalje od foku-
sne tocke i ovisi 0 otvoru objektiva i Zarisnoj duljini objektiva. Sto je otvor objektiva veéi (mali f-broj;
f2,8), dubinska ostrina je manja, odnosno, Sto je otvor objektiva maniji (veliki f-broj; f22), dubinska
oStrina je veca.

PRIMJERI - FOTKE
Za one koji Zele znati viSe

Kako ekspoziciju ¢ine tri elementa &ijim kombinacijama moZemo dobiti naizgled istu ekspoziciju,
vazno je napomenuti da slika nec¢e biti ista.

Na primjer, pri otvoru blende od f4 kamera moZe odrediti brzinu zatvaraa od 1/640 s. Pri otvoru
blende od 5,6 Sto je dvostruko maniji otvor blende, kamera ¢e odrediti brzinu zatvarac¢a od 1/320 s,
Sto je dvostruko sporije. Jedne i druge postavke daju istu ekspoziciju, tj. jednaka kolicina svjetlosti
Ce pasti na senzor, no slika nece biti ista; razlika ¢e biti u dubinskog oStrini.

Brzina zatvara €a
Brzinom zatvaraca odredujemo vrijeme potrebno za osvjetljenje senzora, odnosno odredujemo
koliko dugo ¢e senzor ,prikupljati svjetlo preko objektiva.

Kod digitalnih fotoaparata zatvara¢ izgleda poput malih vrata, smjeStenih ispred senzora. Podiza-
njem zatvaraca omogucuje se prolaz svjetlosti do senzora. Za razliku od digitalnih fotoaparata,
digitalni kamkorderi nemaju fizi¢ki zatvarac, vec se uloga zatvaraca obavlja elektronskim putem
(elektronika kamkordera odreduje vrijeme potrebno za prikupljanje svjetla).



Slika 7. Primjer fokalnog zatvaraca digitalnih fotoaparata

Brzina zatvaraCa se izrazava u sekundama, odnosno u dijelovima sekunde. Primjer uobiajenih
vrijednosti: 1s, 1/10's, 1/30 s, 1/50 s, 1/60 s, 1/125 s, 1/250 s,...

Savjet

Kod digitalnih kamkordera, brzinu zatvaraca je najbolje postaviti na ,,dvostruku“ vrijednost u odnosu
na vrijednost filmrate-a. PoSto smo u Europi gdje se koristi PAL sustav, snimati ¢emo pri filmrate-u
od 25 sli¢ica u sekundi (engl. frames per second — FPS). U tom slu€aju brzinu zatvaraca je najbolje
postaviti na 1/50 s, odnosno vrijednost nazivnika postavimo na dvostruku vrijednost filmrate-a. Ta-
kve vrijednosti ujedno daju filmski ugodaj videozapisu.

Za one koji Zele znati vise

Stavimo li manje vrijednosti, na primjer 1/25 s, videozapis ¢e zadrzati tecnost pokreta, no kadrovi s
brzim pokretima ¢e biti mutniji s manje detalja (engl. motion blur). To ¢e biti posebno uodljivo ako
zaustavimo kadar tijekom reprodukcije jer ¢e odmah postati uocljivi zamuceni detalji.

S druge strane, vece vrijednosti, na primjer 1/125 s, dat ¢e viSe detalja u kadrovima s brzim pokre-
tima, te ukoliko zaustavimo videozapis, kadar nece sadrzavati zamucene detalje.

PRIMJERI FOTKE — NAJBOLJE SLAP ILI VODOSKOK

Dobitak/ISO
Dobitak predstavlja elektronsko pojacanje video signala koji dolazi sa senzora kamkordera. Dobi-
tak (engl. gain) se izrazava u decibelima (dB) i uobi¢ajene vrijednosti se krecu od -3 dB do +18 dB.

ISO vrijednost je vrijednost kojom odredujemo osjetljivost senzora na svjetlo i koristi se kod digital-
nih fotoaparata. Uobi€ajene vrijednosti se kre¢u od 1ISO 100, ISO 200, pa sve do ISO 3200 i viSe.

Veca vrijednost dobitka dat ¢e vece pojacanje signala senzora, te ¢e time kadar biti svjetliji. Rezul-
tat ¢e biti kao da smo kadar snimali pri intenzivnijem vanjskom svjetlu. Vidimo da poveéanjem
dobitka moZemo posuvijetliti slabo eksponiran kadar, no ovakav nacin poboljSanja ekspozicije ima
svoj nedostatak; digitalni Sum. S veé¢im dobitkom povecéava se digitalni Sum koji je do odredene
razine podnosljiv, no vrlo visoke vrijednosti dobitka mogu upropastiti kadar. Stoga, prvo je najbolje
pokusSati snimiti kadar s najmanjom moguc¢om vrijednoSc¢u dobitka, te ju zatim po potrebi povecava-
ti.

PRIMJERI — FOTKE???
Savjet

Kad je potrebno poboljSati ekspoziciju i dobiti svjetliji kadar, prvo je najbolje povecati otvor objekti-
va, te po potrebi dodati vanjski izvor svjetla, ako je to moguée. Povecanje dobitka/ISO osjetljivosti
bi trebala biti zadnja mjera za postizanje bolje ekspozicije.



Vecina digitalnih uredaja za snimanje ima moguc¢nost automatskog odredivanja osjetljivosti senzo-
ra koja u mnogim slu¢ajevima daje dobre rezultate.

Podekspozicija i nadekspozicija

Snimka je podeksponirana kada je pretamna i nedostaje joj detalja u tamnim dijelovima. Snimka je
nadeksponirana kada je presvijetla i nema detalja na svijetlim dijelovima. Podeksponirane i na-
deksponirane snimke se teSko popravljaju u postprodukciji iz razloga Sto u tim dijelovima snimke
nema detalja, odnosno informacija, koji mogu ispuniti taj dio snimke.

Savjet

Ukoliko ne mozemo postic¢i zadovoljavajuéu ekspoziciju, u svijetu digitalnog filma i fotografije se
vodimo nacelom da je kadar bolje podeksponirati i time ga uciniti tamnijim. Tamnije dijelove snimke
je lakSe posvijetliti, a i oni uspijevaju sacuvati viSe informacija od nadeksponirnih dijelova snimke.

Automatska nasuprot ru  €noj ekspoziciji

Mnogi kamkorderi i fotoaparati imaju pocetno postavljenu automatsku ekspoziciju. Automatskom
ekspozicijom kamkorder sam odreduje koli€inu svjetla koja ¢e doc¢i do senzora. U mnogim situaci-
jama to dobro funkcionira, ali ima i situacija gdje ¢e automatska ekspozicija dati loSe rezultate.
Primjer je situacija kada u interijeru snimamo intervju osobe koja se nalazi uz prozor. Kamkorder
¢e vrlo vjerojatno automatski odrediti ekspoziciju prema vanjskoj svjetlosti Sto ¢e rezultirati time da
je na3 subjekt podeksponiran, dok &e prizor s vanjske strane prozora biti dobro eksponiran. Prvo i
najjednostavnije sto mozemo uciniti jest da promijenimo kut snimanja, no to nije uvijek moguce.
Kod takvih i sli¢nih situacija gdje automatska ekspozicija ne daje Zeljene rezultate, koristimo se
ruénom ekspozicijom.

Na pocetku se preporuca odrediti kadar, te se namjestiti tako da imamo dobro i ravnomjerno svjet-
lo, koristeé¢i automatsku ekspoziciju. Sljedeci korak je da na kameri postavimo ru¢no odredivanje
otvora blende, te podesimo ekspoziciju kako nam odgovara. Najbolje je postaviti ekspoziciju tako
da je subjekt snimanja pravilno eksponiran, iako to moze znaciti da je ostatak kadra podeksponiran
ili nadeksponiran. Posto je subjekt vazniji, lako ¢emo podnijeti da nam ostatak kadra nije dobro
eksponiran i to pokusati popraviti u postprodukciji.

Zebra

Profesionalni kamkorderi imaju znacajku nazvanu Zebra (zebrine pruge). Omogucéavanjem te zna-
Cajke tijekom snimanja, dijelovi kadra koji su nadeksponirani ¢e biti prikazani pomocu dijagonalnih
(zebrinih) pruga na LCD ekranu kamkordera. Te pruge sluze kao pomagalo i pokazuju koji dijelovi
kadra ¢e biti presvijetli, odnosno gdje dolazi do gubitka informacija o slici. Pruge se pri tom prikazu-
ju samo na LCD ekranu kamkordera, te nece biti prikazane na snimljenom videozapisu.

Profesionalni kamkorderi imaju na objektivu prsten Cijim zakretanjem mijenjamo otvor blende, dok
kod manje zahtjevnih kamkordera DSLR fotoaparata ekspoziciju mijenjamo gumbicima ili kotaci-
¢em na kucistu uredaja.

PRIMJERI — FOTKE???

Ravnoteza bijele

RavnoteZa bijele ili balans bijele (engl. white balance — WB) je znacajka digitalnih uredaja za sni-
manje (kamkorderi, fotoaparati) koja sluzi za podeSavanje boje kako bi bijeli (neutralni) objekti bili
prikazani kao bijeli na digitalnoj snimci/fotografiji. PodeSavanjem boje, odnosno ravnoteze bijele,
zapravo podeSavamo intenzitet sve tri osnovne boje; crvene, zelene i plave (engl. RGB — red, gre-
en, blue).



Kod ljudi se ravnoteza bijele prilagodava automatski, odnosno nad mozak automatski prilagodava
boju izvora svjetla koja pada na subjekte, te tako subjekte neutralnih boja (bijela, siva) i vidimo u
neutralnim bojama. Subjekti mogu biti osvijetljeni razli€itim izvorima svjetla, pri c¢emu svaki izvor
svjetla ima svoju karakteristi¢nu temperaturu boje. Gledano ljudskim o&ima, ti izvori imaju podjed-
naku svjetlosnu boju, no senzor digitalnog kamkordera ce te boje prepoznati sasvim drugacije.

Uzmimo za primjer stariju knjigu s poZutjelim stranicama. Citamo li ju vani kad je sun¢an dan, ili u
zatvorenom prostoru gdje nam izvor svjetlosti pruza Zarulja sa Zarnom niti ili pak fluorescentna
Zarulja, stranice te knjige ¢e nam izgledati podjednako Zute. Snimamo li tu istu knjigu vani na sun-
¢anom danu, stranice ¢e izgledati najblize onome $to mi vidimo svojim o€ima, dok kod snimanja
gdje je izvor svjetla obi¢na Zarulja, stranice ¢e biti viSe naran€asto-crvene, odnosno biti ¢e blijede i
svjetlije kad su snimljene pod fluorescentnom Zaruljom.

Kako bismo &im vjernije reproducirali boje na digitalnom videozapisu, moramo podesiti ravnotezu
bijele u samom uredaju za snimanje. PoSto postoje razni izvori svjetla, prilikom podeSavanja ravno-
teZe bijele, naj¢e3c¢e ¢e nam biti ponudeno nekoliko uobiajenih postavki.

Postavka Temperatura boje (K)

Auto White Balance - AWB Uredaj sam uravnoteZuje bijelu
Zarna nit 3200
Fluorescentna svjetlost 4000

Izravna sunceva svjetlost 5200

Bljeskalica 5400

Oblaéno 6000

Sjena 7000

Rucno (precizno podeSavanje) 2800 — 10000

Tablica 1. Uobi€ajene vrijednosti ravnoteZe bijele raznih uredaja za snimanje

NajCeSc¢a postavka je AWB, odnosno da uredaj automatski prilagodi ravnotezu bijele. U mnogim
situacijama je to korisno, pogotovo pocetnicima, i prilicno dobro radi. No ima situacija kada auto-
matsko odredivanje ravnoteZe bijele nece dati Zeljeni rezultat.

Uzmimo za primjer da snimamo zalazak sunca koji ¢e nam kadar ispuniti mnoStvom toplih boja.
Automatska postavka obi¢no prepozna te toplije boje te ih Zeli neutralizirati (pomakom u plavi
spektar) ¢ime ¢e krajnja snimka izgledati "hladno" zbog izraZenijih plavih tonova. Za konkretan
slu¢aj, savjet je postaviti ravnoteZu bijele na Oblaéno.

Savjet

Kod digitalne fotografije prethodni problem se moZe jednostavno rijesSiti tako da se snima u RAW
formatu, dok kod snimanja to rjeSavamo malo drugacije. Najbolji na€in odredivanja ravnoteZe bijele
jest da, pri zadanom izvoru svjetla, usmjerimo objektiv prema neutralno obojenom subjektu (bijela,
siva), te da sami ru¢no podesimo ravnotezu bijele.

Profesionalci i napredniji korisnici ¢esto sa sobom nose "kartice" za podeSavanje ravnoteze bijele
(engl. white balance card, grey card) koje se, u nedostatku subjekata neutralnih boja, postave is-
pred objektiva uredaja za snimanje te se tako odredi ispravna ravnoteza bijele.

Za pocetnike, kao i za situacije kada ne znate u kakvim éete uvjetima snimati i nemate vremena
provjeriti kako ¢e kadar izgledati pri razli€itim postavkama ravnoteze bijele, postavka AWB c¢e vje-
rojatno odraditi sasvim zadovoljavajuci posao.
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Grafikon 3. Skala temperature boja izrazena u stupnjevima Kelvina

IzoStravanje slike/kadra

Ljudski vidni sustav je iznimno svestran i prilagodljiv. Stanemo li ispred Zi¢ane ograde, moZzemo
gledati ili samu ogradu, ili ono Sto se nalazi iza ograde. Sto god odlugili, nas vidni sustav, toénije,
naSe oci ¢e se fokusirati na subjekt koji Zelimo gledati (ogradu ili pozadinu).

Sli¢no je i s Citanjem knjige; mozemo se fokusirati na slova, ili moZzemo pogled "baciti" preko knjige
i vidjeti Sto na$ pas radi po kuci. U oba slu€aja, miSi¢i naSeg oka ¢e prilagoditi le¢u u oku kako bi
subjekt koji gledamo bio u samom ZariStu i time bio najjasniji, odnosno kako bi nam slika bila na-
jostrija.

Uredaji za snimanje imaju na svom objektivu prsten koji omoguc¢ava izoStravanje slike koja dolazi
do senzora. Za razliku od naSega oka, kamkorder ne zna $to mi snimamo i $to ham je vazno u
kadru, odnosno Sto treba izoStriti.

SLIKA PRSTENA

Gotovo svi dana3nji uredaji za snimanje imaju ugradenu funkciju automatskog izoStravanja kad-
ra/slike (autofokus - AF ). Koliko god autofokus bio dobar i koristan, on ne zna to to¢no mi Zelimo
izoStriti osim ako objektiv ne uperimo izravno u subjekt koji snimamao.

Na primjer, sjedimo medu publikom i snimamo predstavu. U jednom trenutku jedna osoba nam
sjedne u kadar ispred kamkordera. Autofokus moZze zakljuciti da je ta osoba subjekt koji Zelimo
snimiti te ¢e ju i izoStriti, Sto ¢e nasu predstavu uciniti nejasnom i mutnom. Sli¢ho je sa snimanjem
subjekata u pokretu koje autofokus moze "promasiti" te izoStriti pozadinu ili pak neki drugi subjekt
koji nam nije zanimljiv.

U situacijama kada nam autofokus zadaje probleme, ili kada Zelimo izbje¢i moguénost pojave istih,
iskljuciti ¢emo autofokus i prebaciti se na ruéno izoStravanje pomocéu prstena za izoStravanje na
objektivu kamkordera. Ruénim izoStravanjem, gledajuci kroz traZilo ili u LCD ekran kamkordera,
sami biramo koji dio kadra ¢emo izoStriti i snimiti.

PRIMJERI
Savjet

Snimamo li u krupnom planu, a Zelimo biti sigurni da ¢e udaljeni subjekt biti jasan i oStar, prvo je
najbolje zumirati prema subjektu, izoStriti kadar, te vratiti zum i snimiti u krupnom planu.

Vrijedi i spomenuti da autofokus zna imati poteSkoca pri izoStravanju subjekata u kadru koji sadrzi
puno horizontalnih linija.

Osim same oStrine i jasnoc¢e kadra, ruénim izoStravanjem se mogu postiéi i zanimljivi efekti. Na
primjer, tijekom kiSnog vremena kadar mozemo zapoceti snimajuci kapljice na prozoru. Zatim mo-
Zemo postepeno izoStravati kadar sve dok nam eksterijer i padanje kiSe ne dodu u fokus.



Rezolucija
Rezolucija je nacin mjerenja kakvoce ili finoce slike i predstavlja se brojem piksela slike, najéesce
u obliku umnoska (vodoravnih i okomitih piksela).

U podrudju digitalnog videa, rezolucija od 720x576 piksela predstavlja 720 (stupaca) piksela unutar
jednog retka i 576 (redaka) piksela unutar jednog stupca.

Danas su za snimanje videozapisa dominantne dvije HD (engl. high definition — HD) rezolucije:
1280x720 piksela i 19201080 piksela. Kod referiranja na HD rezolucije, uobi¢ajeno se referiramo
samo na okomiti broj (redaka) piksela. Stoga, rezoluciju od 1920x1080 piksela uobiCajeno naziva-
mo ,rezolucijom od 1080 piksela“.

Za rezoluciju vrijedi jednostavno pravilo; Sto je veéa rezolucija, slika ¢e biti detaljnija i ostrija. Veéa
rezolucija nam omogucava da jasnije vidimo i one najsitnije detalje u kadru, no to dolazi s odrede-
nim kompromisom.

Snimanje u 1080 rezoluciji moZe biti zahtjevan zadatak za ,obi¢ne“ kamkordere, neke digitalne
fotoaparate i mnoge danasnje pametne telefone. Visoka HD rezolucija zahtijeva obradu i pohranu
velike koli¢ine podataka za 3to trebaju odgovarajuce jaki procesori u uredajima za snimanje, kao i
brzi i kapacitetni sustav za pohranu podataka na memorijski medij. Takoder, kod montaze takvih
videozapisa potrebna su ja¢a racunala s viSejezgrenim procesorima, ve¢om koli¢inom radne me-
morije, te diskovima velikog kapaciteta za pohranu podataka. DanaSnja kuéna racunala mogu ob-
radivati videozapise HD rezolucije, no ovisno o racunalu, to moZe potrajati krace ili duze.

Frame rate

Engleski termini frame rate, field rate, film rate ili capture rate su sinonimi kojima opisujemo koliko
sliC¢ica/kadrova ,uhvati“, odnosno snimi, digitalni senzor unutar jedne sekunde, te otuda i mjerna
jedinica ,broj sliica u sekundi* (engl. frames per second — FPS).

U Europi dominira PAL sustav za kodiranje i prijenos digitalnog TV signala, te za snimanje koristi-
mo brzinu od 25 sli¢ica u sekundi. U sjevernoj Americi i Japanu dominira NTSC sustav gdje se
koristi brzina od ~30 sliCica u sekundi (to€nije 29,97 sliCica u sekundi). Stoga, frame rate je najbolje
postaviti prema sustavu unutar kojeg se namjerava prikazivati videouradak.

Ukoliko snimljeni kadar Zelimo naknadno u montaZi usporiti i pri tom zadrZati te¢nost pokreta, tije-
kom snimanja je potrebno postaviti veci frame rate, najbolje na dvostruku vrijednost (ili viSu, ovisno
koliko Zelimo usporiti kadar). Takoder, treba napomenuti da odredeni kamkorderi i DSLR fotoapa-
rati ne mogu snimati na najvisoj HD rezoluciji pri ve¢em frame rate-u od 25, odnosno 30 sli¢ica u
sekundi. U tom slu€aju bi trebalo smanijiti rezoluciju kako bi mogli povecati frame rate.

Rezolucija TV standard Frame rate
PAL 30p (29.97 fps)
1920x1080 NTSC 25p (25 fps)
PAL ili NTSC 24p (23.976 fps)
PAL 60p (59.94 fps
1280x720 P Ps)
NTSC 50p (50 fps)
PAL 30p (29.97 fps
640x480 P Ps)
NTSC 25p (25 fps)

Tablica 2. Primjer kombinacija rezolucija i frame rate-a odredenog DSLR fotoaparata



Savjet

Profesionalni snimatelji koriste brzinu od 24 sli€ice u sekundi kako bi postigli filmski ugodaj na koji
smo navikli gledajuci filmove u kinima.

Savjeti

Zahvaljujuéi razvoju tehnologije, kvalitetni i jeftini uredaji za snimanje su dostupni Siroj publici. Ono
Sto je danas izrazito dostupno jest lakoc¢a dijeljenja vlastitih sadrZzaja putem interneta. Uzmemo
kamkorder u ruke, snimimo videoradak koji Zelimo, prebacimo ga na raCunalo, montiramo i bez
muke ga moZemo objaviti putem raznih web servisa dostupnih na internetu (YouTube, Vimeo,...).

Unato€ svim moguénostima i tehnologiji koje su nam dostupne, nije dovoljno samo uperiti objektiv
kamkordera u subjekt koji Zelimo snimiti, pritisnuti gumb za snimanje, i o€ekivati gotovo filmske
rezultate koji ¢e nam putem interneta donijeti slavu. Bilo da se planira amatersko, poluprofesional-
no ili profesionalno bavljenje snimanjem i video produkcijom dobro je uzeti nekoliko savjeta u obzir.

Oprezno sa zoom-om

Zoom je zabavan i obi¢no se koristi kako bi se pribliZili subjektu i naglasili ga. Upravo zato je to
funkcija koje se Cesto ,zlorabi“, zbog koje krajnji videouradak izgleda priliéno amaterski ili jednos-
tavno loSe.

Ukoliko je potrebno zoom-irati odredeni kadar, to treba uciniti polako i postepeno. Takoder, nije
poZelino odmah nakon zoom-iranja kadra vratiti se natrag. Kod vraéanja, takoder vrijedi da to treba
ucini polako i postepeno.

Kod zoome-iranja treba koristiti opti¢ki zoom, koji se postize povecanjem ZariSne udaljenosti objekti-
va, jer je daje kvalitetnu sliku bez veéih greSaka. Digitalni zoom treba izbjegavati jer daje sliku lo3e
kvalitete. Princip rada digitalnog zoom-a jest taj da uzme manji dio kadra, te ga pove¢a dok ne
ispuni ekran kamkordera. lako se kamkorderi reklamiraju s velikim brojevima digitalnog zoom-a,
rezultat ¢e im biti izrazito pikselizirana slika s potpuno nejasnim detaljima.

Postavljanje kadra

Tijekom snimanja odredenih scena, dobro je ako glavni subjekt nije u samom centru kadra. Snimka
¢e biti vizualno dojmljivija ako je subjekt malo ulijevo ili udesno u odnosu na centar kadra. Ako ste
upoznati s pravilom treéina, probajte se drzZati toga.



Lagano s krupnim planom

Zele li do¢arati ambijent prostora gdje se snima, mnogi ¢e posegnuti za krupnim planom $to nije
loSe. No, ne treba pretjerivati s krupnim planom. Nakon prolaska ambijentom u krupnom planu,
dobro je posvetiti se detaljima kako bi se bolje doCarao sam ambijent. Na primjer, bolji efekt se
moZe posti¢i snimkom uli¢ne rasvjete i prolaskom ljudi uvec€er, snimkom ,usamljene” barke u luci i
sl.

Snimanje iz razlicitih kutova

Ponekad je potrebno popeti se ili spustiti ha razinu subjekta kako bi ostvarili bolji kut snimanja.
Time ¢emo postic¢i bolji efekt i publika ¢e se lakSe ,zbliZiti“ s onim Sto gledaju, za razliku od uobi¢a-
jenog kuta kada snimamo odozgo ili odozdo.

Na primjer, ako snimate razigrane Stence ili macice, kleknite ili sjednite na tlo.

Izbjegavajte pozadinsko osvjetljenje

Gotovo svi snimatelji se susretnu s problemom pozadinskog osvjetljenja, tj. kada je sunce, ili neki
drugi izvor svjetla, iza subjekta koji snimamo. Rezultat toga je da kamkorder prilagodi ekspoziciju
tom izvoru svjetla zbog ¢ega subjekt postaje zatamnjen, bez jasnih detalja. RjeSenje je ili promije-
niti kut snimanja, ili ruéno prilagoditi ekspoziciju prema subjektu.

Oprezno sa specijalnim efektima

Ukoliko kamkorder ili drugi uredaj za snimanje ima ugradenu mogucnost snimanja sa specijalnim
efektima (crno-bijelo, sepia, negativ,...) bolje je ne koristiti te efekte tijekom snimanja, ve¢ ih dodati
naknadno u montaZi. Razlog je jednostavan; snimljenom crno-bijelom kadru se ne moZze vratiti
boja, dok normalno snimljenom kadru u boji moZzemo u montazi dodavati razne specijalne efekte.

Za kraj je ostalo par jednostavnih opcenitih savjeta:

* Za mirniji, stabilniji kadar koristite stativ
» Uvijek imajte pri ruci dodatne memorijske medije za pohranu kako biste mogli nastaviti sni-
mati
0 Memorijske kartice, DV kasete, DVD-ove,...
» Ponesite rezervnu bateriju(e) da iznenada ne ostanete bez energije za vas uredaj
* Napravite sigurnosne kopije svojih videouradaka



Teme od kojih sam odustao:



